44.2
Odejmowanie macierzy

ZADANIE 4.28

Dane s3 dwie macierze o nazwach a i b. Ich postac jest taka sama jak
w zadaniu 4.27. Napisz program, ktéry oblicza réznice tych macierzy
i ktéry na ekranie komputera wyswietla wynik odejmowania c = a - b.

Przyktadowe rozwiqzanie - listing 4.28

J

// Zadanie 4.28

open System
let mutable wymiar = 10 // Wymiar tablicy

let a = Array2D.create wymiar wymiar 2 // Utworzenie
tablicy a 2D wymiar x wymiar i wypelnienie jej 2
let b = Array2D.create wymiar wymiar 1 // Utworzenie
tablicy b 2D wymiar x wymiar i wypeilnienie jej 1
let ¢ = Array2D.create wymiar wymiar 0 // Utworzenie
tablicy ¢ 2D wymiar x wymiar i wypeilnienie jej 0

for i = 0 to wymiar - 1 do
for j = 0 to wymiar - 1 do
.[i, j1 <- a.[i, J] - b.[i, j]1 // Odejmowanie

Q

macierzy

printfn "Macierz a."
printfn "%A" a

printfn "Macierz b."
printfn "%A" b

printfn "Macierz c = a - b"
printfn "%A" c

// Zatrzymanie konsoli
Console.WriteLine("NaciSnij dowolny klawisz.")

Console.ReadKey(true) |> ignore

Rezultat dziatania programu mozna zobaczy¢ na rysunku 4.22.

Programowanie imperatywne




Macierz a.

[[2;2;2;2;2; 2; 2; 2; 2; 2]
[2;2;2;2;2;2;2; 2; 2; 2]
[2;2;2;2;2;2;2;2;2; 2]
(22,2, 2,2, 2,2, 2,2, 2]
(22,2, 2,2, 2,2, 2,2, 2]
(2,2,2;2,2;2,2;2,2; 2]
[2;2;2;2;2;2;2; 2; 2; 2]
[2;2;2;2;2;2;2;2; 2; 2]
[2;2;2;2;2;2; 2; 2; 2; 2]
(22,2, 2,2, 2,2;2,2;,2]]
Macierz b.

[[1;1;1;1;1;1;1;1; 1; 1]
(1515115151515 1515 1]
1 o T O T o R R
[1;1; 1151515151515 1]
[1;1; 1,151,111, 1515 1]
(LA PR FR R PR R
(LER R PR H PR HR FR PR HR
(LERFR PR H PR HR FR PR HR
[1;1; 1,151,151, 1515 1]
[1; 111515151515 15 1]]
ierzc=a-b

Rysunek 4.22. Efekt dziatania programu Zadanie 4.28

Dziafania na macierzach




